


Cette fiche est tirée du livre numérique « Nanoug’Graphicoup’»

Un ouvrage qui permet de s’exercer de fagon ludique et créative au graphisme et au
découpage, avec une infinité de créations possibles, individuelles ou collectives, en

2D ouen3D!
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Explorer le monde du. Les productions.
CONTENU o
e Un organigramme qui précise la place des activités o,

proposeées dans les programmes officiels de 2015 o
spédﬂqn:"h

Plier, couper, coller,
sssembler, sctionner




18 planches de formes a découper
Pranches

e 18 planches de formes a découper, avec différents -:

degrés de difficultés de découpage. ; A
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24 cartes Répertoire

e 24 cartes modeles de graphismes, constituant un ‘ ’
répertoire graphique = — =
D XL
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Taille 9.3 x 6.5¢cm L HHH|| oo e .
L’enseignant pourra donner ces cartes aux enfants comme modéles | %.*.° |11} ;{ B eos
N - . . . . <z CR RO R a’'s
a utiliser obligatoirement ou simplement pour lui donner des idées. wlal =t | B0 PE
Il les donnera toutes ou en sélectionnera certaines en fonction des | AAAAAA
graphismes déja travaillés en classe. AL gt
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e 8 cartes consignes qui suggerent des organisations spatiales particulieres

2 tailles au choix : Ab et 9.3x 6.5cm
La création peut étre libre ou bien I'enseignant pourra , :

< . ) .. . . D o == 3
suggerer ou imposer un type d'organisation spatiale soit % SAS £ E:

par une consigne verbale, soit en donnant une de ces

cartes consignes (qui aura été explicité avant). <R> w % %

8 cartes Consignes

o 7 exemples d’activités GraphiCoup’

décrites en détails et en images pour découvrir quelques déroulements et prolongements
possibles. Ce ne sont que quelques exemples parmi une infinité de possibilités !
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