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1 Nouvelle partie

H Facyl Scrabble Copyrigh
Fichier Jeu Outilz  Aide

Mouvesau Cirl+M

Qvrir Cirl+O
Enregistrer Cirl+=
Enregistrer sous...

guitter F

Au démarrage, si une partie est en cours, celstaiechargée, sinon I'état du programme est a
une nouvelle partie.

Vous pouvez alors choisir le nombre de joueurs ¢ype de tirage. Vous pouvez aussi rouvrir la
derniere partie ou une auti@t(|+0O ).

Commencez a jouer en effectuant un premier tireameler5).

Pour recommencer une partie, taf#d+N

2 Ouvrir

Ctrl+O permet d'ouvrir une partie préecédemment enregistrée

Ceci donne le nom de la partie.

« defaut.scrab » est le fichier des parties nonmées spécifiquement.

Le dernier enregistrement est lu, et les paramaffestés selon : nombre de joueurs, scores,
tirage, grille ...

Lorsqu’on arréte le programme avant la fin du glui-ci ré-ouvre la derniere sauvegarde. Pour
clore une partie avant la fin, il faut donc en cnéee autre méme sans la sauver.
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3 Enreqistrer

Ctrl+S

Sans indication, les enregistrements se font autqueament dans le fichier indiqué pour la
partie, ou « defaut.scrab aprés chaque tirage Enregistrer permet de nommer une partie si
ce n'est déja fait, et enregistrer le coup en cours

Coup20 NBJ2__ joueurl 092014 09:51:05

360
EUECDG
287
0
ULERIWE
SHENSOBUEETESNZFEARSAORTMBOEDORUQTOIN*VVGLHIUROIPAEAPAFSMLTNNYTCALMIAERLAUSIXTUEEEJE
ALIEKUEDRIC*WEDGSHENSOBUEETESNZFEARSAORTMBOEDORUQTR*VVGLHIUROIPANIEAPAFSMLTNNYTCALMI
AERLAUSIXTUEEEJEALIEKUEDRIC*WEDG

« J T FEETONIQUEN L U NOKA ROWPY AN UESE DARASEZ R |P E ARMIXAIT SNOBES il
. GOLF LITHAMS M Vi B CLIVAIT A HORDES NE &Tirage

4 Nombre de joueurs
Jeu  Outils Ajde
= (I3 1 joueur
2 joueurs

& Pouvesu tirage
Reprize dernier tirage

I iy tivanas mrdedcarts (

Par défaut il n'y a qu'un joueur. Ce choix n'eit en compte qu'en début de partie.
On peut jouer seul et ne faire chercher les mogspquir joueur2 par exemple (voir joueur
machine).
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5 Choix tirage
cyl Scrabble Copyright Luc Fricot
Jeu  Cutils Aide
® 1| jousur
2 joueurs

& Mouveau tirage
Reprize dernier tirage
I Chaix tirages précédents C

Ga ! Tirage FS

Par défaut chaque tirage dépend de I'ordonnanceatéibire des 102 lettres.

Vous pouvez reprendre un ordonnancement précedetélait d'une partie. Cependant les
tirages divergeront dés que vous placerez des diftdsents.

Vous pouvez aussi choisir les lettres du tirage.

> |

Recherche | Definiion | Placer | Effacer  iages | Leties | Chois ordinateur |

Historique des tiages

CTNSISAPSATROZEIEJODXEENAHMAEEURUVLNSSILRGEOEROITEDILL 4.
SHEMSOBLI RTMBOED!

ITEILEKCJX NUFBHEARSELEYPEA! T
TARKIOEMREALMUSHUEDSIEJULDRZLUSUMOWRSPALTDENURNYAQ

IZTGODERKULGR T*GNLEERIMMHNE TIFELIAIEMECNUUMSRLELIBTEEI
ELOGIVENDMEDATZIPETSUBLLNXEJAHUE "RASAINLCDEEETSOAOGRY
DETZEITEEFNLW W TSKHEDEJAUTLNEBOUBANUIEPHEIIUTRCAEVAS]
ANUEEXIEORRESCTU*HUIANIOAWEAYCDENOGINRSFYDALZEHRITE .
WIEACHLLTFIALPILAEUNSEYIMGECO SDAIRFNNBEZPRSMANXAAT SEEE
LNMHOAECEEFUTSEAIA*NYWFLRIRCDEJEGOUYOHEEMDMDODE TMILF
UDMAIDEMASIOOWANSE THMNRLENWOGSEICHTHFUTRFXSAE YAEDLSI
AEEIGWATOOCSEA"DUIEMNXDENYRDTS0EFIELRYMTZMRAW/DFFUEBD™
RWAHRSIFAMUTDYRTOAE EJUDEYG GNEMNSCEEBFEAFANREOOTBLM:]
BOTAIEASZEATISTRLMHBOAEKNFESURHEPMOORLARPAYALDSEAIN
UAEJEURFSNELAWRMTIULSIEAA0DDRUMIOLHNE TLNPSFOGUOSEMD
1450LSANSE THONVUEEFADEOVIBEGOUISNOALNKMTADTUBJHIFRETF
IECSWEIENDANIRULLAIUSRLRT IELVIMUZARTLEAMASUAUFROES JHEE
EMREALURUJALMYDAWSNUTATSIDEINAEDCEKONT TMRRUDEHDIZSS
P

AP AR L E AT AR ARERETERALEE) P e IR G A L e

IIMURDTEGASZTOMTMARDISNDENEEPFRPSGISTILEEMROLL*LAREHAEE

I~ Bédutfengte 3¢ Abandon Ik

6 Tirer les lettres
cyl Scrabble Copyright Luc Fricot
Jeu  Cutils Aide
® 1 jousur
2 joueurs

& Mouveau tirage
Reprize dernier tirage
I Chaix tirages précédents C

Ga ! Tirage F5
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ToucheF5

Chaque tirage compléte jusqu'a 7 le jeu du jouenast de placer, selon lI'ordonnancement des
lettres. Restantes.

Si vous voulez choisir le tirage tap€2 pour modifier celui-ci.

F5 permet de démarrer une partie et entériner lebn@ihe joueurs et le tirage.

Ceci par ailleurs valide le coup réalisé et I'eruteg.

Si vous voulez annuler le coup, tafi&zl-Suppr .

7 Recherche des mots possibles

Jeu  Cutils Aide

~ w1 joueur |

Lettre dispa sur grille Cri+L

Mot dizpo sur grille Ciel+hd
I
B Trouver mats F3
[ Choisir le mot F4

| placer mot (zans zouriz) FEB

La toucheF3 permet la recherche des mots disponibles avetlEsres du tirage.
On peut y adjoindre une huitieme lettre dispongulela grille (CTRL+L).
Si on cligue sur I'un mot trouvés, celui-ci estiéagans la boite d'édition mot choisi.

CTRL F3 permet la recherche des mots disponibles avet|tres du tirage.+ des lettres,
groupes de lettres ou mots disponible sur la gi@lERL+M).

Dans la boite d'édition « mots sup » , on indigseffagments de recherche séparés par une
virgule.

Chaque fragment est composé d’'un groupe de lattresdré éventuellement par deux chiffres
de 0 a 6 correspondant amaximum de lettres avant et/ou aprésSi 7 ou plus, le chiffre est
occulté.

Le groupe de lettrespeut indiquer plusieurs lettres ou espaces(REEICES

Tout caractere non alphanumérique hors « ? » ,0y <«est transformé ena »pour signifier un
espace.

Joueur | |Cheche
= i zelon

machine | Gl

Le bouton «cherche selon grille» recense toutes les combinaisons d’apres lesengitace,

mais aussi le vocabulaire existant.

Exemple
BIGUEO,0F5,0HAVEL,1VA5,LA5,0BLONDEL1,0THAI2,2N6,0J85,1K1,0S,4TEK6,2H2,0HO,2HaaaHO,1BAO,1IVEOQ,0LIRE
4,001,1W6,0080W6,1U0,0JE6,1UsT0,0TaNO,0NaJE6,1Ud,6MaNaJE6,1E0,0ES6,1EaR0,0RED0,0DES6,1EaRaD0,0RG
DoES6,2VALENTO,3T,3S,

On a donmBLONDEL1 au lieu desBLONDEL5,et EWES ne peut étre complété donc OEWESO est
occulté.
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A lissue d’'une recherche, les mots trouvés sams#s par nombre de lettres issues du tirage.
2let 3 let 4 lettres b lettres 6 lettres 7 lettres

aCrm~] [6CE =] [4CERa =] [#CEDIe =] [&NCRIEz <] [ACRIDEN
ADa ||&cEs T ||aCERe | [4CERA CADIEN ACRIDINE
Al ACHE — |ACIN ACIDE CADIEMs || CaRDINE
al &CRa  |ACNE ACIDEs CADRIEz  ||CaRDINES
amt  |aDaC  |ACME:  |ACIER CANDIE CEINDRA
Als  |AEDe  |ACRE ACIER S CANDIEs — | CEINDRA
AEs |AERa  |ACREs  |ACIERe CANDIR CEINDRAs
&N |AERe  |ADNME ACIERs CANDIRa  |CEMDRAI
ANa  |alD ADNEe  |4DIRE CANIDE CEMDRAs
&Mz |alDa  |ADME:  |ADIREe CAMIDEs | CNIDARE
ARa  |aiDs  |AERal ADIRE s CANIER DERACING
R |alE AIDE AERIeN CAMIERs  |DERACINe
sRr  |8Es  |AIDEe AIDER CANRIER  |INDICERA
&Rz |almER  |AIDEs AIDEF CARDIEz  |=CINDERA
AsE |aIR AIDEz AMNCIER CEDR&le

avd  |&IRa  AINE AMCR &l CEINDRe

Ca  |alRs  |AINEe AMCRE CENDRA

Calt  |&)sE AINEs AMCREe CENDRAs

CapxllansE =llaRE =l |aMCRE: =l |[CERDaM =l

Tous ne pourront peut-étre cependant pas étreglace
Cliquer un mot, le met dans la boite d'édition ¢ ofmisi » pour le placer ou le définir.

8 Placer un mot

Pour placer un mot :

Indiquez le dans la boite d'édition mot choisi.

Choisissez le sens vertical ou horizonEf permet de permuter ce sens) et cliquez la cake de
premiére lettre du mot

[ Lettre impozée Jﬁueur 1

Tirage Trouve IE 63 63
Choix ﬂ .

DRILLES
* Horizonkal
" Wertical
108 4 |=3 = |3 * . ! I

_r= |R DRI ILILES

Le mot choisi et les mots latéraux qui en découl@nivent étre dans le dictionnaire (voir ajout
au dictionnaire).

Si le mot placé utilise ) les 7 lettres de votrage, un message est affiché, et vous avez les 50
points de bonus.

Le mot est affiché ainsi que le score et le cumul
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Le coup n'est enregistré qu'au tirage suiVitdonc pour I'annuler tap&arl+Suppr (ré-ouvre

le fichier pour revenir au coup avant placement).

8 Bis Joueur Machine

Joueur
machine

éEherche
i zelon
i Grille

Le bouton « Joueur Machine » Bli1 permet de trouver le meilleur score possibleggtile) en
placant tous les mots possibles dans chaque case.

Dialogus

Dialogu
Recherehe | Définition | Placer | Effaser | Tiages | Lettres Choi ercinateur |

Scores Mots possibles v Pplacel

|

39 10X1 Hor.
42 4X11 Ver.
42 6X11 Ver.
46 10X1 Hor.
51 10x5 Hor.
52 10X3 Hor.
69 2X12 Ver.
69 4X12 Ver.

92 10X8 Hor. TaUPIEZ

UslEZ b
TIsEZ
sUPIEZ
PETeZ

ZUT

blZUT
dISPUTEZ
STIPUIEZ

| Reduitfenéte (73 Bhandon)

v oK

Sur chaque ligne on a le score, 'emplacementéligoolonne), le sens et le mot. Les lignes
sont triées par score.

Les lettres minuscules sont celles déja en place.

Il suffit de valider« Placer » ou cliquer une ligne pour placer le mot .

F10réaffiche cette fenétre
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9 Vérifier I'existence d'un mot

5

Fiecherche | Définition | &jout | Placer sur arile | Effacer sur giile | tiage |
Mot a veérifier

SIEGERONT B

SIEGES

abble Copyright Luc Frig e

Cutils  Aide

Tirage manuel F2

Effacer 4
randomize

Werifier mot  FT

Définition mot  FS {
Ajoute Motz Cirl+FS

| X Abandon « OK

Touche F7

Ceci permet de vérifier I'existence du mot de [&ebd'édition mot choisi :
 Vert :le mot existe
* Rouge : le mot n'existe pas
e Jaune :le mot n'existe pas mais est le débutndairexistant

Le dictionnaire ne contient que des mots autoaseScrabble.

10 Définition d'un mot

Outils Aide
Tirage manuel F2
Effacer 4
randamize
Werifier mot  FT
Défintion mot F& |

Ajoute Motz Ctrl+F3

Touche F8
Ceci permet d'obtenir la définition du mot choisi.différents sites internet
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x

Recherche  Définiion | jout | Placer sur arlle | Effacer sur gille | tiage |
Mot a définir

SIEMENS

© Google

< Wiktionnaire
« La definition.fr

|htlp /¢t wikipedia.argAwiki/SIEMENS

X e
Il peut s'avérer nécessaire d'indiquer le lemmmdu(infinitif, singulier..”) ou les accents, selon
le site.
Attention, un mot peut avoir des homonymes et &teefois nom propre et nom commun (ex
Litham ou Siemens)
Siemens (homonymie)

of Cetle page dhormonyvimie réperforie les différents sujets ef arficles parfageant un mén

Siemens peut faire reference a :

« Siemens | groupe industriel historique allernand d'éguiperments S [39 Ve

. . T
electronigues et electrotechnigues Ler Slermens, surle

« Siemens, unité de conductance electrigue

« Prix Ernstvon Siemens, récompensant un compositeur ou un musicien depuis 1974
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11 Ajoute mots
abble Copyright Luc Frig

Outils Aide
Tirage manuel F2
Effacer 4
randomize
Werifier mot  FT
Définition mot  FS {

Ajoute Motz Cirl+FS

Touche CTRL F8
Permet d’ajouter des mots au dictionnaire.

Page 11



12 Divers

Nombre et valeur des lettres

Recherche | Définiion | Placer | Eifacer | Tiages Letires | Chis ordinater|
Nombre Valeurs
A9
=1 ABGDER
1:8
e GHL LKL
M.N. O P, Q R
M,D:3 S LU VW X
L:5
N,R,S,T:6 Yo 2o

*B,C,F,G,H,P,V:2
JKQWXY ZA1

|

I~ Reduit fendtie X Abandon o 0K

Masque
« = + lettre » : contient lettre
=H

AH, EH. EH, HA, HE,
HE, DAH. EUH, HEU,
HUA, HUE, DAHU,
HAVE. HUEE, HAVEE,
HEVEA.

Page 12



historique des mots

Les mots utilisés dans chaque partie, sont ménsodiggs \Parties\histoMP.dat.
Ceci inclut les mots annexes.

Historique des
mots placés

FA

HAI
BEGAIE
POTIQUET
KOTOS

NE

SELFS

=

—

=l

Menus et touches clavier

CUCEAST W e T

Jl i Facyl Scrabble ¥ 2.00 Cd

Fichier Jeu Outils
Mouveau
e
Enregistrer
Enregistrer sous...
quitter

Ajde

Ctrl+h
Cirl+0
Cirl+s

IrLL

bbble ¥ 2.00 Copyright Luc Fricot 2015

Outils Aide

Tirage manuel  F2 3 ;
Effacer » B3 CS DZ El F4 E
. | PARTIE DEFAUSREEmmyings
Defintion mot F& d :

Meilleurs scores F10 Couns dans la € Aicle : .

Ot vile liste sansauite Mode d'emploi F1

1

; C Ajoute Mats CHri+Fa gl A propos
randomize Waleiur des [etires

= f 7T T

| e o [ 0 BoNooomos Diommmon woo

cyl Scrabble ¥ 2.00 Copyright Luc Fricot

| Jeu Qutile Aide

- &1 joueur

( 2 joueurs
® Mougveau tirage i
Reprize dernier tirage
Choix tirages précédents 0
T Go 1 Tirage RS
| Lettre dispo sur grille Crl+L 1]
Mot dispo sur grille Cirl+hd
M Trouver [avec lettre) F3
E‘ Trouver avec maot Crl+F3
C Trouver aveec mats de la G Cirl+F4
Meilleur score F11
i Choisir le mat F4
o placer mot (sans souris) F&
= Jetter sans placer
—  Bascule Horizontalfertical  F3
=

Annuler en cours Clri+Suppr
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Ressources
http://www.bestwordclub.com/fr/listesdemots.htm

http://www.listesdemots.com/
http://www.listesdemots.fr/
http://ortograf.ws/cherchedebutalpha.htm

http://1mot.fr/

me contacter
luc.fricot@laposte.net

Page 14



