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/ Chez le doctleur : verbes

(Mistigri Niveau 1: Compelences)

CECR : Parler en continu

Comprendre et apprendre
S’exprimer dans un langage syntaxiquement

Nommer des parties du corps:
la téte, le ventre, le cou, le dos le bras, une ambulance (mistigri)

3 correct et précis
i=)
x N .
Q o _ . Comprendre le lexique du jeu :
CECR : Comprendre, reagllr, parler en interaction un joueur, une carte, une paire, une image, le mistigri,
Individuel orale pareil, méme, seul, cacher, prendre, piocher, poser sur la table/devant, tirer,
face a Comprendre et apprendre attendre son tour, a toi !, unintrus, gagner, perdre, le premier, le deuxieme, le
d’autres troisieme, le dernier
eleves CECR : Parler en continu
o Comprendre et apprendre Utilisation des pronoms sujets : il/ elle
— \
‘s | S'exprimer dans un langage syntaxiquement Il/elle a mal 8/au(x) +GN
E correct et précis
g CECR : Comprendre, réagir, parler en interaction

orale

Comprendre et apprendre

Impératif : « prend une carte, joue... »
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Matériel : imprimer en double les cartes (sauf I'ambulance, en un seul exemplaire, car c’est le

misligri)
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Chez le doctleur : verbes

(Misfigri Niveau 1 : Lexique ef synfaxe)

Elle amal a la téte.

Il a mal au ventre.

Elle a mal au ventre.

Il a mal au cou.

Elle amal au cou.

Il a mal au dos.
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Elle a mal au dos.

Il a mal au bras.
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Flle amal au bras.

Télécharger I'application gratuite Mirage Make pour lire les gr-codes.
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