(Ici c’est le grade de votre personnag N
Nom :(Mettez ici le nom de votre personnage)
Age :(Mettez ici I'4ge de votre personnage compris entre 15 et 20 ans)

Histoire personnelle :(Mettez ici I'histoire de votre personnage avant le
début de la premiere session JDR)

Limitation(s) :

Charisme : 4 Force : 4

Agilité : 2

Technologie : 2

0 2 Perception : 4

(™ Ici vous devrez indiquer le nombre de point dans chaque catégorie, vous

en avez au maximum 18, cela vous permet d’en mettre 3 par ctégori mais
dans cet exemple 2+2+2+4+4+4 = 18.)

Compétences Niv
Compétence 1 2
Compétence 2 1
Compétence 3 2
Compétence 4 1
Compétence 5 0

(™ Ici vous placer le nom de vos compétences et le niveau de celle ci, dans la
limite de 13 points de compétences, notamment ici 4+4+2+2+1)

Equipement :

Module 1 | (/mage Module 3 | (Image
(Nom module) (Nom module)
module et module et
effet) effet)

Module 2 | (/mage Module 4 | (Image
(Nom module) (Nom module)
module et module et
effet) effet)




(™ Ici vous placer votre outil personnage et ses bonus accorde par le MJ.)

(Mettre Iimage
du Pokémon)

Pokémon Partenaire (Mettre le nom du Pokémon

Jauge d'amitié

Type(s)

Poke Aide

(Placez l'icbne du

type
correspondant)

(Placez l'icbne du
type correspondant)

(Placez la description du Pokémon)

(™ La jauge d’amitié évolue en cours du jeu)

(Mettez Objets Dresseurs Objet Rare
l'image de (ici préciser le nombre maximal de la (ici préciser le nombre maximal de la
votre sac) catégorie) catégorie)
(M Ici c’est votre inventaire)
Pokébloc Nom Quantité

O Jaune

@ Jaune +

Ei Rouge

@ Rouge +




[i Rose
Rose +
G Vert

. 9 Vert +
T Bleu
@ Bleu +
@ Arc-en-ciel
Arc-en-ciel +

(Mci c’est les Pokébloc qui est la nourriture de votre Pokémon Partenaire, il
aime un godut en particulier, a vous de le trouver)



