	Plan séquence pour la Moyenne Section  



	Domaine d’apprentissage
	Compétence travaillée
	A travers l’activité...
	Mise en oeuvre sociale et matérielle

	S’approprier le

Langage

La voix et l’écoute

S’approprier le

Langage
	Redire des comptines de manière expressive et interpréter des chants.

Vocabulaire : les jours de la semaine :

Avoir mémorisé et savoir interpréter :

Des chants et des comptines

Nommer avec exactitude un objet, une action ressortissant de la vie quotidienne.

Utiliser les mots appropriés dans un situation de communication.

Nommer, lister, utiliser des verbes d’action.


	Comptines et chansons de sorcières : cf fiche comptines

Comptines : Le chapeau de la sorcière

C’est la sorcière Bergamote

Chants :

Vieille sorcière

Au jardin de ma grand-mère

La sorcière Grabouilla
Faire un gâteau à la carotte.

Râper ;verser, remplir, remuer, mélanger, cuire etc.

.
	En regroupement

Regroupement : découverte ne lecture offerte puis appropriation au fur et à mesure. 

Langage autour des illustrarions :observaton fine des différences sur des images quasi-identiques. Pourquoi y a t-il deux trous dans le chapeau le deuxième lundi ?

Découverte de la recette

En groupe classe.

Réalisation en 2 groupes

ATSEM et enseignante
Feuille personnelle.

Trier ce qui fait partie ou pas de la recette.

Actions à remettre en ordre.



	Découvrir l’écrit

Découvrir l’écrit
	-Différencier les sons :
-Distinguer une même syllabe dans plusieurs mots :

-Mettre en relation les sons et les lettres :

A – O - I
Repérer une structure à répétition dans une comptines. Comparer ce qui est toujours pareil et ce qui change.

Apprendre les gestes de l’écriture

Graphisme : 

S’entraîner. Tenue du feutre, position assise, tenue de la feuille etc.

Découvrir un écrit social : la recette

Repérer l’organisation spatiale d’une recette. Liste d’ingrédients puis explication et déroulement

Codage avec photos : ingrédients et actions.

Un écrit qui EXPLIQUE comment faire quelque chose.
	La formule de la sorcière

Abracadabra ! Je te transforme en chat!

Abracadabri ! je te transforme en souris !

1/Trouver la règle

2/ La maîtresse donne une formule, il faut trouver une transformation possible avec cette formule.

3/Fabrication d’un grimoire avec toutes les formules magiques.
Le chapeau de la sorcière :

Cf. matern’ailes.net

Entraînement : je choisis un graphisme set je répète le même sur le fantôme. Je colle une gommette qui correspond à la forme sur les yeux  et la bouche du fantôme.

Feuille personnelle.

Trier ce qui fait partie ou pas de la recette.

Ingrédients et actions à remettre en ordre.
. Codage avec photos.

Un écrit qui EXPLIQUE comment faire quelque chose.
	En regroupement

En groupes d’ateliers.

En groupes d’ateliers.

Travail individuel



	Percevoir sentir imaginer créer


	Découper, colorier, coller, reproduire pour emplir une surface.

Réaliser une composition en volume

Et en plan :

	Fantômes et citrouilles pour décorer la classe.

Fabrication d’une araignée : 

-Pâte à sel noire

-Yeux mobiles

-Cure pipe

La toile de l’araignée. A partir d’un point noir, rayonner puis relier les rayons entre eux.


	En regroupement

En groupes d’ateliers.

Travail individuel



	Devenir élève
	Ecouter coopérer demander de l’aide.

Dire ce que l’on apprend

Devenir autonome, apprendre à utiliser du matériel et à le ranger seul.
	En graphisme lorsqu’on arrive plus à faire seul.

Lors d’un moment « Bilan » des ateliers :

Utiliser le répertoire de graphisme pour s’aider et se donner des idées.
Utiliser son étiquette pour retrouver l’initiale de son prénom

Utiliser son étiquette pour s’entraîner à apprendre à écrire son prénom.

Utiliser sa boîte pour coller l’étiquette de son prénom et tamponner la date sur son travail quand il est reminé.
	L’enfant demande de l’aide à l’adulte tout en respectant le panneau de parole (soit en chuchotant s’il est proche ou en levant le doigt, s’il est plus loin).

Possibilité de se déplacer sans déranger le groupe pour aller chercher le matériel nécessaire.

-Répertoire de graphisme

-Aide écriture

-boîte prénom

-étiquette prénom

-tampon dateur



	Découvrir le monde

Découvrir les objets et la matière

Quantités et nombres
	Découvrir objets techniques usuels

Fabriquer des objets en utilisant des matériaux divers.

Modeler, assembler pour repérer les caractéristiques des différentes matières.

Dénombrer une quantité : subitizing

(de façon immédiate : constellations) ou en utilisant la suite orale des nombres.

Associer une quantité à son écriture chiffrée.

Associer le nom d’un nombre à son écriture chiffrée.


	La râpe pour râper les carottes

Pâte à modeler et pâte à sel cf au dessus

Fiche numération 1 à 4

activités préalables : manipulations avec La commande de marrons et les chenilles.
	En groupes d’ateliers.

Travail individuel













