Ateliers échelonnés






Projet : 
S’installer dans ma classe
Du lundi 7 septembre au mardi 8 septembre

	Atelier échelonné 1

	Maîtresse
	Domaine
Motricité fine - Découvrir le monde : l’espace
	Compétences
Situer les objets par rapport à soi
	Matériel
Perles – modèles

	Objectifs
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	Réaliser un collier de perles
	Réaliser un collier de perles
	Réaliser un collier de perles en respectant l’alternance de couleurs
	Réaliser un collier de perles en respectant l’alternance de couleurs et de formes

	Déroulement
	Choisir des perles et réaliser un collier (TPS/PS) à partir d’un modèle en respectant les couleurs (MS) et les formes (GS). Partager le matériel. Terminer le travail, essayer plusieurs fois. 

	ASEM
	Domaine

Percevoir, sentir, imaginer, créer
	Compétence
Réaliser une composition en plan ou en volume selon un désir exprimé
	Matériel

CDs – pétales découpés de plusieurs couleurs -  gommettes rondes jaunes – photo des enfants

	Objectifs
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	Choisir 2 couleurs de pétales et les coller sur un CD
	Choisir 2 couleurs de pétales et les coller sur un CD
	Choisir 2 couleurs de pétales et les coller en alternant 2 couleurs autour d’un CD
	Choisir 3 couleurs de pétales et les coller en alternant 2 couleurs autour d’un CD en partant du centre

	Déroulement
	Nommer le matériel posé sur la table. Choisir 2 (ou 3) couleurs, Les coller autour du CD pour réaliser la décoration de son porte manteau. 

	Autonomie 1
	Domaine

Percevoir, sentir, imaginer, créer
	Compétence
Utiliser le dessin comme moyen d’expression et de représentation
	Matériel
Feuilles blanches pour dessiner

	Objectifs
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	Dessiner ses vacances sur sa feuille en utilisant les couleurs
	Dessiner ses vacances sur sa feuille en utilisant les couleurs 
	Dessiner ses vacances en verbalisant ce que l’on dessine
	Dessiner ses vacances en verbalisant ce que l’on dessine et en y ajoutant des détails proches de la réalité

	Déroulement
	Sur une feuille blanche, dessiner des objets, des personnages proches de la réalité en utilisant des détails. Ecrire son prénom au dos de la feuille. Compléter son dessin, le colorier. Inciter les enfants à dessiner davantage, colorier plus et les faire verbaliser. 

	Autonomie 2
	Domaine

Découvrir le monde : l’espace
	Compétence
Se repérer dans l’espace d’une page
	Matériel

Puzzles de la classe

	Objectifs
	[image: image31.jpg]



	[image: image32.jpg]


[image: image33.jpg]



	[image: image34.jpg]


[image: image35.jpg]


[image: image36.jpg]



	[image: image37.jpg]


[image: image38.jpg]


[image: image39.jpg]


[image: image40.jpg]




	
	Choisir un puzzle à encastrement et le faire
	Choisir un puzzle à encastrement, le faire et le ranger
	Choisir un puzzle à pièces, le faire et le ranger, en choisir un autre
	Choisir un puzzle à pièces, le faire et le ranger, en choisir un autre

	Déroulement
	Choisir un puzzle (pas autre chose : un puzzle) à encastrement ou à pièces. Le réaliser. Comment faire si on n’y arrive pas ? Demander de l’aider à un copain. Une fois le puzzle terminé, le ranger et en choisir un autre. 


	Ateliers échelonnés 2 : Lundi & Mardi 

	Maîtresse
	Domaine

Le principe alphabétique
	Compétence

Reconnaître son prénom écrit
	Matériel

Prénoms étiquettes – lettres mobiles

	Objectifs
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	Retrouver son prénom écrit en capitales à partir d’un modèle.
	Retrouver son prénom écrit en capitales (avec ou sans modèle) et l’écrire en nommant le nom de chaque lettre mobile

	Déroulement
	Disposer plusieurs étiquettes sur la table. Que voit-on ? des écritures (de prénom). Reconnaissez-vous des écritures (celle de votre prénom) ? 

	Ateliers échelonnés 2 : Jeudi & Vendredi

	Maîtresse
	Domaine

Découvrir le monde : les quantités et nombres
	Compétence

Dénombrer de petites quantités en utilisant la suite orale des nombres connus
	Matériel

Prénoms étiquettes – lettres mobiles

	Objectifs
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	Associer à une quantité orale une quantité représentée, dénombrer
( cartes de 1 à 4 choisies dans 6 séries
	Associer à une quantité orale une quantité représentée, dénombrer
( cartes de 1 à 6 choisies dans 6 séries

	Déroulement
	Les cartes sont étalées sur la table, faces illustrées visibles. La maitresse demande à chaque enfant à tour de rôle : X, peux-tu me donner la coccinelle à 3 points ? »… 
But du jeu : Donner la carte demandée à la maîtresse. 
Variables : Augmenter ou diminuer le nombre de séries de cartes – Augmenter ou diminuer le nombre de cartes de chaque série selon le niveau des joueurs.  Demander simultanément plusieurs cartes.

	Autonomie
	Domaine
Devenir élève - Découvrir le monde
Découvrir l’écrit - Motricité fine… 
	Compétence

Exécuter en autonomie des tâches simples et jouer son rôle dans des activités scolaires
	Matériel
Photocopie de son plan de travail
Matériel caisse rouge et caisse bleue. 

	Objectifs
	Lundi
	Mardi 
	Jeudi
	Vendredi

	
	Réaliser son plan de travail

	Déroulement
	Choisir le matériel de son choix pour réaliser son plan de travail. Une fois l’atelier terminé, demander la validation. Si l’adulte est occupé, s’entraîner à un autre atelier. 


